Przedmiotowe ocenianie z informatyki dla Kklas VIa, VIb gr. 2

Nauczyciel prowadzacy: Sylwia Formela

Ocena osiaggnie¢ ucznia polega na rozpoznaniu stopnia opanowania
przez niego wiadomo$ci i umiejetnosci rozwigzywania zadan
technicznych w stosunku do wymagan edukacyjnych wynikajgcych z
podstawy programowej. Ocenianie stuzy zatem do sprawdzenia
skutecznos$ci procesu dydaktycznego i ma na celu:

¢ informowanie ucznia o poziomie jego osiggnie¢ edukacyjnych i o
postepach w tym zakresie,

e wspomaganie ucznia w samodzielnym planowaniu swojego rozwoiju,
e motywowanie do dalszych postepow w nauce,

e dostarczanie rodzicom i nauczycielom informacji o trudno$ciach w
nauce oraz specjalnych uzdolnieniach ucznia,

e umozliwienie nauczycielom doskonalenia organizacji i metod pracy
dydaktyczno-wychowawcze;.

Kryteria oceniania:

Oceniajgc osiagniecia, zwraca sie uwage na:

1. Cwiczenia praktyczne obejmuja zadania praktyczne, ktére uczen
wykonuje podczas lekcji. Oceniajac je, nauczyciel bierze pod uwage:

e warto$¢ merytoryczna,

e stopien zaangazowania w wykonanie ¢wiczenia,

¢ doktadno$¢ wykonania polecenia,

e starannosc¢ i estetyke.
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2. OdpowiedZ ustna obejmuje zakres programowy aktualnie
realizowanego dziatu. Oceniajgc jg, nauczyciel bierze pod uwage:

e 7zgodnos$¢ wypowiedzi z postawionym pytaniem,

e wlasciwe postugiwanie sie pojeciami,

e zawartoS¢ merytoryczng wypowiedzi,

e sposob formutowania wypowiedzi.

3. Aktywnos$¢ i praca ucznia na lekcji sa oceniane (jesli WO nie
stanowi inaczej), zaleznie od ich charakteru, za pomoca pluséow i
minuséw lub oceny.

¢ Plus uczen moze uzyska¢ m.in. za samodzielne wykonanie kroétkiej
pracy na lekcji, krotkag poprawng odpowiedzZ ustng, aktywna prace w
grupie, pomoc kolezenska na lekcji przy rozwigzywaniu problemu,
przygotowanie do lekcji.

e Minus uczen moze uzyska¢ m.in. za nieprzygotowanie do lekcji (np.
brak podrecznika, plikow potrzebnych do wykonania zadania), brak
zaangazowania na lekcji.

¢ Sposob przeliczania plus6w i minuséw na oceny jest zgodny z umow3
miedzy nauczycielem a uczniami, z uwzglednieniem zapisoéw WO.

4. Prace dodatkowe obejmuja dodatkowe zadania dla
zainteresowanych  uczniéw, prace  projektowe  wykonane
indywidualnie lub zespotowo, wykonanie pomocy naukowych,

prezentacji. Oceniajac ten rodzaj pracy, nauczyciel bierze pod uwage

m.in.:
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e warto$¢ merytoryczng pracy,

e stopien zaangazowania w wykonanie pracy,

e estetyke wykonania,

e wktad pracy ucznia,

® sposOb prezentacji,

e oryginalno$¢ i pomystowos¢ pracy.

5. Dodatkowo oceniania s3:

e umiejetno$¢ organizacji miejsca pracy,

e przestrzeganie zasad BHP,

o doktadno$¢ i staranno$¢ wykonywania zadan.

Podczas oceniania osiggnie¢ uczniéw poza wiedza i umiejetno$ciami
bierze sie pod uwage:

o aktywno$¢ podczas lekgji,

e Zzaangazowanie w wykonywane zadania,

e umiejetno$¢ pracy w grupie,

e obowigzkowos¢ i systematyczno$¢,

e udziat w pracach na rzecz szkoly i ochrony S$rodowiska
naturalnego,

e stosunek ucznia do wykonywania dziatan praktycznych.

Ocena przede wszystkim odzwierciedla indywidualne podejscie ucznia
do lekcji, jego motywacje i zaangazowanie w prace.

Metody sprawdzania osiagnie¢:

W nauczaniu informatyki ocenie podlegaja nastepujgce formy pracy:
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o test,

e zadanie praktyczne,

¢ aktywno$¢ na lekgji,

¢ odpowiedz ustna,

e praca pozalekcyjna (np. konkurs, projekt)

Ocene z prac pisemnych ustala sie wg skali procentowe;j:
96%-100% - celujacy

86%-95% - bardzo dobry

76%-85% - dobry

56%-75% - dostateczny

36%-55% - dopuszczajacy

0%-35% - niedostateczny

Uczen i rodzic s3 na biezaco informowani o uzyskanych ocenach
poprzez odnotowanie w dzienniku elektronicznym.

Ocenianie spetnia wymogi obiektywno$ci poprzez jasno$¢ kryteridw i
procedur oceny.

Poprawa oceny:

W przypadku oceny niedostatecznej, uczen ma prawo do jednorazowej
poprawy w terminie 2 tyg.

Uczen ma prawo 2 razy w semestrze zgtosi¢ nieprzygotowanie.

5. Rodzice (opiekunowie prawni) mogg uzyskaé¢ szczegdtowe

informacje o wynikach ipostepach w pracy ucznia podczas
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indywidualnych kontaktéw z nauczycielem w trakcie godzin
dostepnosci.

6. W przypadku ponad 50% nieusprawiedliwionych nieobecnosci na
zajeciach czy braku min. 3 ocen czastkowych - uczen moze byc¢

nieklasyfikowany w wyniku klasyfikacji sr6drocznej/koficoworoczne;j.

Wymagania edukacyjne z informatyki w Kklasie 6 szkoly

podstawowej

1. W zakresie programowania i rozwigzywania probleméw z
wykorzystaniem komputera i innych urzadzen cyfrowych uczen:

e porzadkuje zasoby w komputerze lub w innych urzadzeniach.

e wyjasnia, jak dziata chmura,

o zaklada foldery w chmurze do porzadkowania gromadzonych
w niej plikow,

e tworzy, edytuje i formatuje dokumenty w chmurze,

¢ udostepnia dokumenty zapisane w chmurze,

e omawia mozliwe zastosowania arkusza kalkulacyjnego,

e opisuje budowe arkusza kalkulacyjnego,

e wprowadza dane do arkusza kalkulacyjnego,

e wykorzystuje arkusz kalkulacyjny do obliczen,

e zmienia uktad kolumn i wierszy tabeli,

o formatuje czcionke i wyglad tabelli,
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sortuje dane w tabeli w okre$§lonym porzadku,

wypetnia automatycznie komorki serig danych,

wyroznia okresSlone dane w komdrkach przy pomocy
formatowania warunkowego,

samodzielnie tworzy proste formuty obliczeniowe,

stosuje funkcje SUMA oraz SREDNIA w wykonywanych
obliczeniach,

prezentuje na wykresach dane z arkusza kalkulacyjnego,
zmienia wyglad wstawionego wykresu,

dobiera typ wykresu do prezentowanych danych,

buduje skrypty wysytajace i odbierajagce komunikaty do
sterowania gra tworzong w programie Scratch,

tworzy prosta gre zreczno$ciowa w programie Scratch,
wykorzystuje zmienne w projektach tworzonych w programie
Scratch,

omawia budowe interfejsu programu GIMP,

wyja$nia, czym s3 warstwy w obrazach tworzonych w
programie GIMP,

tworzy i edytuje obrazy w programie GIMP, wykorzystujac
narzedzia z przybornika programu,

wykorzystuje warstwy podczas pracy w programie GIMP,
uzywa programu GIMP do tworzenia fotomontazy,

retuszuje zdjecia, korzystajac z programu GIMP,
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zapisuje efekty pracy we wskazanym miejscu,

zakresie postugiwania sie komputerem, urzadzeniami

cyfrowymi i sieciami komputerowymi uczen:

wilasciwie interpretuje komunikaty komputera i odpowiednio
na nie reaguje,

wykorzystuje pomoc dostepng w programach,

wla$ciwie zapisuje i przechowuje swoje prace wykonane na
komputerze,

wyja$nia, jak dziata poczta elektroniczna,

omawia interfejs konta pocztowego,

wysyta wiadomosci za pomoca poczty elektronicznej,

korzysta z komunikatoréw internetowych,

pracuje z innymi osobami w tym samym czasie nad
dokumentem w chmurze,

wykorzystuje program MS Teams do pracy w grupie,

wspdlnie z innymi osobami z zespotu edytuje dokumenty w tym
samym czasie, korzystajac z mozliwosci programu MS Teams,
zapisuje tworzone projekty w réznych formatach.

W zakresie rozwijania kompetencji spotecznych uczen:
przestrzega zasad netykiety, komunikujac sie z innymi osobami
za pomoca Internetu,

udostepnia dokumenty i foldery zgromadzone w chmurze

internetowej,

Opracowata: Sylwia Formela

e wspdlpracuje z innymi osobami, edytujac dokumenty w
chmurze internetowej,

e uczestniczy w pracy grupowej, wykonujac zadania i realizujac
projekty,

e dba o wlasciwy podziat obowiazkéw podczas pracy w grupie,

e przestrzega zasad obowigzujacych podczas wspotpracy z
innymi,

e wykorzystuje serwis internetowy Scratcha do dzielenia sie
swoimi projektami z innymi cztonkami tej spotecznosci oraz do
wyszukiwania pomystéw na wtasne projekty.

4. W zakresie przestrzegania praw i zasad bezpieczenstwa uczen:

e przestrzega zasad bezpiecznej i higienicznej pracy przy
komputerze,

e stosuje zasady bezpiecznego korzystania z Internetu,

e przestrzega zasad bezpiecznej komunikacji internetowej i zasad

wspotpracy w sieci.

Postanowienia koncowe

W czasie pracy z uczniami uwzglednia sie zalecenia Poradni
Psychologiczno - Pedagogicznej, a uczniowie majacy orzeczenia
otrzymujg ¢wiczenia o nizszym stopniu trudno$ci, moga liczy¢ na
szczeg6lng pomoc nauczyciela, moga przeznaczy¢ na realizacje zadan

wiecej czasu.
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Wymagania na poszczegolne oceny:

Wymagania na kazdy stopien wyzszy niz dopuszczajacy obejmuja rowniez wymagania na wszystkie stopnie nizsze.
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Ocena dopuszczajaca
Uczen:

Ocena dostateczna
Uczen:

Ocena dobra
Uczen:

Ocena bardzo dobra
Uczen:

Ocena celujaca
Uczen:

» wymienia zasady bezpieczenstwa obo
» stosuje poznane zasady bezpieczenstwa w pracowni oraz podczas pracy na komputerze
« okresla, za co moze uzyska¢ dang ocene; wymienia mozliwosci poprawy oceny niedostatecznej oraz zasady pracy na zaj

wigzujgce w pracowni komputerowej

ciach komputerowych

tworzy i wysyta wiadomos$¢ e-mail,
komunikuje sie ze znajomymi,
korzystajac z programu MS Teams,
umieszcza wlasne pliki w ustudze
OneDrive lub innej chmurze,
tworzy foldery w ustudze
OneDrive,
wprowadza do arkusza
kalkulacyjnego dane réznego typu,
zmienia szeroko$¢ kolumn arkusza
kalkulacyjnego,
formatuje tekst w arkuszu
kalkulacyjnym,
wykonuje proste obliczenia w
arkuszu kalkulacyjnym,
wykorzystujac formuty,
wstawia wykres do arkusza
kalkulacyjnego,
tworzy w Scratchu zmienne i
nadaje im nazwy,
tworzy w Scratchu skrypty,
korzystajac ze strony
https://scratch.mit.edu,
tworzy proste obrazy w programie
GIMP,
zmienia ustawienia kontrastu
oraz jasnos$ci obrazow w
programie GIMP.

stosuje zasady netykiety podczas
korzystania z poczty
elektronicznej,

przestrzega zasad bezpieczenstwa
podczas komunikacji w Internecie,
przestrzega zasad wspotpracy w
sieci,

tworzy dokumenty bezpos$rednio
w ustudze OneDrive,

zmienia kolory komérek arkusza
kalkulacyjnego,

wypelnia kolumne lub wiersz
arkusza kalkulacyjnego seria
danych, wykorzystujac
automatyczne wypetnianie,
tworzy formuty, korzystajac z
adresow komorek,

formatuje wykres wstawiony do
arkusza kalkulacyjnego,
wspotpracuje nad dokumentem z
innymi cztonkami zespotu w tym
samym czasie,

buduje w Scratchu skrypty
przypisujace warto$ci zmiennym,
wykorzystuje bloki z kategorii
Wyrazenia do sprawdzania, czy
zostaly spetnione okreslone
warunki,

zaktada konto w serwisie
spotecznosci uzytkownikow
Scratcha,

¢ wysyta wiadomos¢ e-mail do wielu

odbiorcéw, korzystajac z opcji Do
wiadomosci oraz Ukryte do
wiadomosci,

korzysta z narzedzi programu MS
Teams do pracy na lekcjach
(Kalendarz, Notes zaje¢,
Zadania),

dodaje obrazy do dokumentéw
utworzonych bezposrednio w
ustudze OneDrive,

dodaje nowe arkusze do
skoroszytu,

kopiuje serie danych do réznych
arkuszy w skoroszycie,

sortuje dane w arkuszu
kalkulacyjnym w okre$lonym
porzadkuy,

wykorzystuje formuty SUMA oraz
SREDNIA do wykonywania
obliczen,

dodaje lub usuwa elementy
wykresu wstawionego do arkusza
kalkulacyjnego,

buduje w Scratchu skrypty
nadajace komunikaty,

buduje w Scratchu skrypty
reagujace na komunikaty,
wykorzystuje blok z napisem
,Powtérz” do wielokrotnego
wykonania serii polecen,
wykorzystuje blok decyzyjny z
napisami ,jezeli” i ,to” lub ,jezeli”,

wykorzystuje narzedzie Kontakty
do zapisywania czesto uzywanych
adreséw poczty elektronicznej,
udostepnia dokumenty utworzone
w ustudze OneDrive kolezankom i
kolegom oraz wspoétpracuje z nimi
podczas edycji dokumentéw,
zmienia nazwy arkuszy w
skoroszycie,

zmienia kolory kart arkuszy w
skoroszycie,

wyréznia okre$lone dane w
arkuszu kalkulacyjnym,
korzystajac z Formatowania
warunkowego,

stosuje Sortowanie
niestandardowe, aby posortowac
dane w arkuszu kalkulacyjnym
wedtug wiekszej liczby kryteriow,
tworzy wtasny budzet,
wykorzystujac arkusz kalkulacyjny,
dobiera typ wstawianego wykresu
do rodzaju danych,

tworzy w Scratchu prosta gre
zreczno$ciowa,

samodzielnie modyfikuje projekty
znalezione w serwisie spotecznosci
uzytkownikéw Scratcha,

zmienia stopien krycia warstw
obrazoéw, aby uzyskac okreslone
efekty,

Wymagania na ocene celujaca
obejmuja stosowanie
przyswojonych informacji i
umiejetnosci w sytuacjach
trudnych, ztoZonych i

nietypowych.
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¢ wykorzystuje warstwy do
tworzenia obrazéw w programie
GIMP,

¢ dobiera narzedzie zaznaczenia do
fragmentu obrazu, ktéry nalezy
zaznaczy¢,

¢ kopiuje i wkleja fragmenty obrazu
do réznych warstw.

,t0”1,w przeciwnym razie” do
wykonywania polecen w
zalezno$ci od tego, czy okreslony
warunek zostat spetniony,
wykorzystuje bloki z kategorii
Wyrazenia do tworzenia
rozbudowanych skryptéw
sprawdzajacych warunki,
udostepnia skrypty utworzone w
Scratchu w serwisie spotecznosci
uzytkownikéw Scratcha,

podczas pracy w programie GIMP
zmienia ustawienia
wykorzystywanych narzedzi,
wykorzystuje w programie GIMP
narzedzie Rozmycie Gaussa, aby
zmniejszy¢ czytelnos$¢ fragmentu
obrazu.

e tworzy w programie GIMP
fotomontaze, wykorzystujac
warstwy.
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